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BARNEVEG
Skoleveg - bane_tog
Skoleveg - bil
Skoleveg - buss
Skoleveg - bat_ferje
Skoleveg - el-sparkesykkel
Skoleveg - gd
Skoleveg - sparkesykkel
Skoleveg - sykkel
Fritidsveg - bane_tog
Fritidsveg - bil
Fritidsveg - buss
Fritidsveq - bat_ferje
Fritidswveg - el-sparkesykkel
Fritidsveq - g3
Fritidswveg - sparkesykkel
Fritidsveg - sykkel
Ukjent - bane_tog
Ukjent - bil
Ukjent - buss
===+ Ukjent - bat_ferje
Ukjent - el-sparkesykkel
Ukjent - g3
Ukjent - sparkesykkel
Ukjent - sykbkel

AKTIVITET/NEGATIV OPPLEVELSE/POSITIV OPPLEVELSE

SRR REALASEDPRXIDPO S

Altivitet - aking

Altivitet - ballspill

Albtivitet - lekeplass

Altivitet - mateplass
Aktivitet - skateboard
Aktivitet - ski

Altivitet - skayter

Altivitet - svamming
Altivitet - sykling

Megativ cpplevelse - misliker
Megativ cpplevelse - markt
Megativ opplevelse - sty
Megativ cpplevelse - seppel
Megativ opplevelse - trafikk
Megativ cpplevelse - utrygg
Megativ cpplevelse - vil endre
Positiv opplevelse - fin byggning
Positiv opplevelse - fin park
PositivOpplevelse - fin skog
Positiv opplevelse - fin utsikt
Positiv opplevelse - fint sted
Positiv opplevelse - liker

Positiv opplevelse - gnske

TEGNFORKLARING DETALJER

Barneveg
Klassenavn RGB-verdier Symbol Spgrring
Bane/tog 179-179-179 Transportmiddel = bane/tog
Bil 252-141-98 Transportmiddel = bil
Buss 231-138-195 Transportmiddel = buss
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Bat/Ferje 141-160-203 Transportmiddel = bat/ferje
El-sparkesykkel 102-194-165 Transportmiddel = el-
sparkesykkel
Ga 229-196-148 Transportmiddel = ga
Sparkesykkel 166-216-84 Transportmiddel =
sparkesykkel

Sykkel 255-217-47 Transportmiddel = sykkel
Aktivitet

Klassenavn RGB-verdier Symbol Spgrring

Aking ! aktivitet = aking

Ballspill aktivitet = ballspill

&

Lekeplass aktivitet = lekeplass

Megteplass aktivitet = mgteplass

Skateboard aktivitet = skateboard

Ski X aktivitet = ski

Skoyter ! aktivitet = skgyter

Svgmming aktivitet = svgmming

.!

Sykling - aktivitet = sykling
NegativOpplevelse

Klassenavn RGB-verdier Symbol Spegrring

Misliker negativOpplevelse = misliker
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https://register.geonorge.no/symbol/files/details/7eca7ea0-882a-4cd2-af56-5550b18280b3
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/6acd2615-cdfe-4376-82c8-98ca25c1fa96
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/6c0e2896-8436-42a5-813f-6378209c2bb8
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/d01c6812-3920-4d4c-a8cc-82d5b486e59c
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/b9abe455-b9a1-4eee-a261-7e86bde1d8a3
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/af714b77-5f62-402a-b209-25245251d315
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/187fe877-3d84-4ce4-9725-ac77631a745e
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/c74e1d57-c161-4d08-8b11-62b3239659ce
https://register.geonorge.no/symbol/files/details/3ba88d50-e0ea-4670-9ab1-8824c49c872a
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Merkt 8 negativOpplevelse = mgrkt

Stoy ‘ 2 negativOpplevelse = stgy

X

Seppel 35 negativOpplevelse = sgppel
Trafikk @ negativOpplevelse = trafikk
Utrygg negativOpplevelse = utrygg

Vil endre % negativOpplevelse = vilEndre

PositivOpplevelse

Klassenavn RGB-verdier Symbol Spgrring

Fin bygning positivOpplevelse = finBygning
Fin park positivOpplevelse = finPark

Fin skog positivOpplevelse = finSkog
Fin utsikt positivOpplevelse = finUtsikt
Fint sted positivOpplevelse = fintSted
Liker positivOpplevelse = liker
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@nske positivOpplevelse = gnske

LENKER/ANNET (VALGFRITT)

Lenker:
- Digital kartografi
- Symbolpakke (punkt)
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https://register.geonorge.no/kartografi/files/files?uuid=3b1cbed1-5537-4f61-90df-3b396c656813
https://register.geonorge.no/symbol/symbolpackages/details/fd815fac-5c43-43d2-b014-5eb281098823

	Lenker/Annet (opsjon)

